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La informacifn

. Todos los seres vivos intercambian informacién con el medic. Este
mtercelxmbia es fundamental para la vida ya que permite ja adaptacidn,
Un animal recibe informacion del medio, por ejemplo, a través de la
percepcion: huele, toca, ve, escucha. De esa manera logra hacerse una
compesicion de lugar y reaccionar: huye ante un efiemige, persigue una
presa, se protege de algun factar climatico, etcétera,

Los seres humanos somos quienes tenemos mayor capacidad para
recibir, procesar y transmitir informacién. La vida social sélo es posible
gracias a esta capacidad humana. Y en esto los productos tecnologicos
cumplen, sobre todo en la sociedad actual, un papel fundamental.

+Qué se puede hacer con la informacion?

m La informacion puede ser producida,
Producimaos informacion a partir de datos, hechos, investigaciones,
noticias, etcétera,

# La informacidn puede ser almacenada.

La informacién puede ser almacenada, guardada, Almacenamos
informacién en libros, revistas, casetes de audio, el disco rigido de |a
computadoras, en fichas, en nuestro cerebro (funcién de la memoria), un
videocasete, etcétera,

m La informacion puede ser recuperada,

El almacenamiento de informacion solo tiene sentido en la medida en
gue podemas recuperar esa informacién almacenada. En el caso de
nuestro cerebro, por gjemplo, 1a funcidn de memorizacion implica la
rapacidad de recuperacion, por via de la evocacion, de aguelio que
almacenamaos en la memoria. En las computadoras, tambien existe esta
capacidad de recuperar la informacién almacenada en el disco rigido. No
tendrian sentido los libros ¢ no pudidramos abrirlos y recuperar la
informacion alli volcada,

m La informacion puede ser transmitida.

Transmitimos informacion a través de los distintos tipos de lenguaje.

La transmisién de la informacion permite gque aiguien utilice la
informacion producida por otro. Los medios de comunicadion cumplen ur
pape! fundamental en la transmision de informacion.

La tecnologia, a través de la produccidn de los distintos medios de
comunicaclén gue conocemos, ha logrado extender el proceso de difusics
de la misma a niveles giobales; por ejemplo, un hecho que se preduce ho
en la China es transfermade en noticia y conocido simultaneamente en
todas las cudades del mundao.
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m La informacién puede ser procesada.

Procesar significa ordenar, clasificar, relacionar una informacion con
otra, jerarquizarla, etcétera. Enoun trabajo de investigacion, por jemplo,
procesamos informacidn obtenida de ruestras indagaciones.

a0
i

Cadla ver se Jogra almacenar procesar ¥ transmitir mas informacidn y mds
rapidemente gracias 3 productos tecnaldgicos coma las microchips.

A S T T R O LU LA A YA
LA INFORMACION PUEDE SER PRODUCIDA, ALMACENADA,
RECUPERADA, TRANSMITIDA Y PROCESADA.
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La informatiea

Es la rama de la tecnologia que trata el estudio y el desarroilo de
sistemas destinados al procesamiento de ia informacian,

La tecnologia de la informacidn se ccupa de cuestiones tales como
mejorar la capacidad de almacenamiento de informacidn, ampliar la
capacidad de procesamiento, crear sistemas de procesamiento de
informacion para diversos fines (administrativos, educativos, comerciales,
etcétera), formas mas rapidas de recuperacion de la informacion, entre
otros. -

La microelectrénica ha eveludionade tanto en los Ultimos afos gque los
nuevss productos tecnoldgicos permiten manipular cada vez mas
informacion. Disponemaos hoy de mas informacian a nuestro aicance gus
toda la gue estuvo disponible en la historia de |a humanidad.

iQué es y para qué sirve una computadora?

Una computadera es un producto tecnalogico que sirve para
aimacenar, recuperar y procesar informacion. No hace falta S8 Un
experto en computacion para poder manejarla, Algunos cunncimientt:;s,
basicamente una serie de instrucciones, son suficientes para ello tal
tome ocurre con la manipulacién de un horno de microondas o un
equipe de muisica sofisticado. Lo mas importante ¥y complejo es conocer
qué posibilidades tiene la computadora para contribuir al trabajo en el
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Introduccion al sistema binario

A finales de la década de 1930, Claude Shannon mostré que utilizando interruptores que se
encontraban cerrados para "verdadero" y abiertos para "falso", se podian llevar a cabo
operaciones ldgicas asignando el nimero 1 a "verdadero" y el nimero 0 a "falso".

Este sistema de codificacién de informacién se denominé binario. Es la forma de codificacién
que permite el funcionamiento de los ordenadores. El sistema binario utiliza dos condiciones
(representadas por los digitos 0 y 1) para codificar informacion.

Desde el afio 2000 AC, los seres humanos han contado utilizando 10 digitos (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8, 9). Esto se denomina "base decimal" (o base 10). Sin embargo, las civilizaciones antiguas,
e incluso algunas aplicaciones actuales, utilizaron y contindan utilizando otras bases
numeéricas:

e Sexagesimal (60), utilizada por los Sumerios. Esta base se utiliza actualmente en
nuestro sistema de cronometraje, para los minutos y los segundos,

e Vigesimal (20), utilizada por los mayas,

¢ Duodecimal (12), utilizada en el sistema monetario del Reino Unido e Irlanda hasta
1971: una "libra" valia veinte "chelines", y un "chelin" valia doce "peniques". El
actual sistema de cronometraje también se basa en doce horas (algo que se
traduce en el uso que se le da en Norteamérica),

¢ Quinario (5), utilizado por los mayas,

e Binario (2), utilizado por la tecnologia digital.

El bit (digito binario)

El término bit (abreviado con la minuUscula b) significa digito binario, y corresponde al
nimero 0 o 1 en la numeracién binaria. Es la unidad de informacién mas pequefa que puede
manipular una méaquina digital. Es posible representar esta informacién binaria:

e con una sefal eléctrica o magnética que, més alla de un cierto nivel, representa el
lr
® através de la aspereza o profundidad de los hoyos de una superficie,

e utilizando circuitos eléctricos, componentes eléctricos que poseen dos condiciones
estables (una que representa al 1 y la otra al 0).

Por lo tanto, el bit se puede establecer con uno de dos estados: tanto con 1 como 0. Con dos
bits, se pueden obtener 4 condiciones diferentes (2x2):

R = O O
R O o


http://es.kioskea.net/contents/pc/cdrom.php3
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Con 3 bits, se pueden obtener ocho condiciones diferentes (2x2x2):

Valor binario de 3 Valor
bits decimal

000 0
001
010
011
100
101
110
111 7

Con un grupo n de bits, es posible representar 2 N valores.

O Ul WNIF

Valores de los bits

En un ndmero binario, el valor de un bit depende de su posicién, empezando desde la derecha.
Como las decenas, centenas y millares en un nimero decimal, el valor de un bit se incrementa
por dos a medida que va desde la derecha hacia la izquierda, como se muestra en el siguiente
cuadro:

Numero
binario 1 1 1 1 1 1 1
27= 26= 25= 24= 23=22=21=20=
Valor 128 64 32 16 8 4 2 1

Conversion de binario a decimal

Para convertir una cadena binaria en un nimero decimal se debe multiplicar cada bit por su
valor, y luego sumar los productos. De esta forma, la cadena binaria 0101 en nimero decimal
seria:

23x0 + 22x1 + 21x0 + 20x1
= 8x0 + 4x1 + 2x0 + 1x1
=5
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Conversion de decimal a binario

Convertir un nimero decimal al sistema binario es muy sencillo: basta con realizar divisiones
sucesivas por 2 y escribir los restos obtenidos en cada divisién en orden inverso al que han
sido obtenidos.

Por ejemplo, para convertir al sistema binario el nimero 7710 haremos una serie de divisiones
gue arrojaran los restos siguientes:

77 : 2 = 38 Resto: 1
38:2 =19 Resto: 0
19:2 =9 Resto: 1
9:2 =4Resto: 1
4:2 =2Resto: 0
2:2=1Resto: 0
1:2=0Resto: 1

y, tomando los restos en orden inverso obtenemos la cifra binaria.

El byte

El byte (abreviado con la mayuscula B) es una unidad de informacién compuesta por 8 bits. Se
puede utilizar para almacenar, entre otras cosas, un caracter, como por ejemplo una letra o un
numero.

Agrupar nidmeros en cUmulos de 8 facilita su lectura, asi como agrupar nimeros en grupos de
tres hace mas legibles los millares cuando se trabaja en base decimal. Por ejemplo, el nimero
"1.256.245" se lee mejor que "1256245".

Por lo general, una unidad de informacién de 16 bits se denomina palabra.
Una unidad de informacién de 32 bits se denomina palabra doble (o también, dword).

Para un byte, el menor nimero posible es 0 (representado por ocho ceros: 00000000), y el
mayor es 255 (representado por ocho unos: 11111111), que permite la creacién de 256 valores
diferentes.

27 26 2> 24 23 32 2l g .
=128 =64 =32 =16 =8 =4 =2

0 0 0 0 O 0 0 ©

1 1 1 1 1 1 1 1
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